Kreativitet, samarbejde og teknologiforstaelse

Forleb med Micro:bits pa Vadgard Skole

4.c pa Vadgard Skole brugte november-december
2018 en reekke handveerk & design-timer pa et
teknologiforstaelsesprojekt.

Forlgbet bestod af tre leeringsmal:

o At g fraidé til produkt
« Atblande teknologi og design
o At deltage aktivt i gruppearbejde

I grupper pa fire skrev bernene en historie om en
Tamagochi, som er en lille robot med personlig-
hed. De skulle tegne robotten, lave en prototype
og kode den til at veere glad, sur, ked af det eller et
helt fjerde humer. Flere grupper lavede en forteel-
ling om en robot, der kom fra en fremmed planet
og var rejst til Jorden. Det var en kreativ proces,
hvor eleverne blandt andet arbejdede med kod-
ning, ideudvikling og samarbejde.

Aske Beck oplevede i forlobet med micro:bits, at eleverne ind
imellem havde bedre styr pd teknologien, end han selv.

Aske Beck, der er 4.c’s leerer i handveerk og de-
sign, fik ideen til projektet fra DR’s leeringsevent
ultra:bits. Ultra:bits er for 4. klasser over hele
landet og er en del af et trearigt projekt om digital
dannelse. I projektet arbejdes der med minicom-
puteren micro:bit, og formalet er at fa bern til
ikke kun at veere storforbrugere af teknologi -
men ogsa selv skabe lgsninger ved brug af kreati-
vitet og kodning.

- P4 DR Ultras hjemmeside preesenterede de et

lignende forlgb, som jeg lod mig inspirere af, jeg
tilfejede blot, at bernene ogsa skulle bygge en
prototype af deres robot - sa passede forlgbet per-
fekt til faget handveerk & design, forteeller Aske
Beck.

Umiddelbart faldt det ikke Aske Beck let at kaste
sig over arbejdet med kodning og programme-
ring.

- Det var faktisk en udfordring for mig i starten,
og vi har kun faet halvanden times introduktion
til funktionerne i micro:bits, siger Aske Beck.
Han forklarer, hvordan nogle af eleverne i klassen
viste ham, hvordan han skulle gore, fordi det faldt
dem langt mere naturligt at arbejde med teknolo-
gier — og kaste sig ud i at afprove dem, selvom de
ikke kendte dem.

- Jeg synes ikke, det var let, men jeg valgte at kaste
bolden op til bernene og sige, at nu prover vi det,
og gar det galt, jamen sa gar det galt, siger Aske
Beck og understreger at der kom mange gode ting
ud af denne for ham lidt uvante made at tilrette-
leegge sin undervisning.

Aske Beck observerede desuden, at barnene ind-
imellem var udfordret i forhold til samarbejde i
grupper (det tredje leeringsmal).

- Nogle keempede iseer med at give sig, hvis der
var uenighed i gruppen, men det lykkedes meget
godt hele vejen rundt, og de gik generelt glade til
projektet, siger Aske Beck.

Pa neeste side forteeller nogle af eleverne om deres
projekt - om samarbejde, rollefordeling, ideudvik-
ling og om at ga pa kompromis.
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