Ultra:bit goes Animal

Der var jungle- og dyrelyde, kreative op-
findelser og speendte born hos 4. argang

pa Bagsveerd Skole, da foreldre, bedstefor-
eeldre og seskende var pa besog en fredag

i slutningen af september 2019. Eleverne
havde hele ugen arbejdet med et teknolo-
giforstaelsesprojekt, hvor de ved hjeelp af
forskellige digitale lasninger med micro:bit
og Scratch skulle forbedre dyrenes liv i zo-
ologisk have - og nu skulle de kreative ideer
og produktioner preesenteres.

ULTRA:BIT
Ultra:bit er lanceret af
Danmarks Radio og er for 4.
klasser over hele landet. Projektet er
en del af et trearigt projekt om digital
dannelse og leegger op til at arbejde med

minicomputeren micro:bit. Formalet
er at fa barn til ikke kun at vaere
storforbrugere af teknologi, men ogsa
selv skabe lgsninger ved brug af
kreativitet og kodning.

Eleverne arbejdede sammen i grupper pa
tveers af argangens tre klasser. Ugen star-
tede med forskellige teambuilding-evelser,
hvor begrnene leerte hinanden at kende.
Herefter holdt leererne et par korte opleeg
om forlgbets indhold og mal, inden elever-

ne gik i gang med den stillede opgave, der
bestod af tre dele:

1. Bernene skulle arbejde biologi-fagligt
med dyr - hvor de lever, hvad de spiser,
hvor mange unger, de fir og s videre.

2. Ved hjelp af micro:biten skulle eleverne
lpse et problem eller dilemma og
dermed forbedre dyrenes livskvalitet i
deres habitat.

3. Grupperne skulle bygge en prototype
pa deres idé til et habitat og lave en
preesentation af produktet.

Handy, Orangu og Lille Bent

Til fremvisningen for bernenes familier
havde hver gruppe en lille stand, hvor de
praesenterede deres projekt. Ingeborg og
Sophias gruppe havde lavet et habitat til
orangutanger.

”Vi har lavet orangutangerne i ler, og da
nogle af dem gik i stykker, besluttede vi, at
der i vores habitat boede tre handikappede
orangutanger, der hedder Handy, Orangu
og Lille Bent,” forteeller Ingeborg, og Sophia
supplerer:

”Vi har lavet treeer, de kan soge ly under og
en bro, de kan kravle og heenge i. Og sa har
vi brugt micro:bit til at lave en selvkerende
vogn, der kan kere mad ind til orangutan-



b4
et har varet sjovt og
spendende at bygge habitatet
09 preve at programmere.
Norwalt bruger vi jo mest vores
telefon og computer til spil, og her
har vi prevet at bruge teknologi
til noget helt andet.

- Ingeborg, 4. klasse

gerne. Den kan ogsa transportere de handi-
kappede dyr rundt i habitatet. Det har vee-
ret sjovt og speendende at bygge habitatet
og preve at programmere. Normalt bruger
vi jo mest vores telefon og computer til spil,
og her har vi provet at bruge teknologi til
noget helt andet,” siger hun.

”Vi har ogsa leert en masse om orangutan-
ger, for eksempel at de bor i regnskovene pa
Borneo og Sumatra. Vi har ogsa leert noget
om, hvad de spiser, og at de er ved at udde,’
forteeller Sophia.

Eleverne giver desuden udtryk for, at de
er glade for at arbejde sammen pa tveers af

klasserne, de har faet nye venskaber, og de
synes, det har veeret sjovt og speendende at
fa frie tojler og i hoj grad selv tage ansvar
for deres leereproces.

”Jeg horte ogsa eleverne sige, at det var nyt
og sjovt at opleve, at vi leerere ikke bare
kunne svare pa deres sporgsmal, men at

de selv skulle undersege og finde frem til
svarene,” siger leerer Susanne Lindgreen, og
kollegaen Lise Schmidt fortseetter:

"De nedbryder deres opfattelse af, hvem
der er ekspert i dit og dat. De leerer at give
hinanden feedback, at seette ord pa egen
leering og at de kan bruge hinanden til at
komme i mal”

Iterative processer

Et af de klare formal med forlgbet har
veeret, at eleverne arbejder i iterative pro-
cesser, hvor de far en ide, udvikler den, der
opstér en udfordring, som de sa gar tilbage
i processen og forseger at lgse, inden de gér
videre.

Fra venstre: Lise, Sophia, Ingeborg og Susanne



"Nogle elever oplevede for eksempel, at da
de havde bygget deres habitat og program-
meret en micro:bit til at kere rundt derin-
de, sé var habitatet for lille til, at koretojet
kunne komme rundt,” forklarer Lise
Schmidt og fortseaetter:

"De har sa mattet ga tilbage og kigge pa,
hvordan de lgste det problem, ved enten at
bygge habitatet storre eller lave et mindre
koretoj”

»”
Hvor mange for var
af den opfattelse, at de var
faerdige efter forste forseq, sa
ser vi nu en storre grad af vilje til
at forfine forbedre deres arbejde,
efter at de har modtaget
feedback.

- Lise Schmidt, lcerer

Erfaringer smitter af pa andre fag
Leererne har observeret, hvordan bernenes
erfaringer med at arbejde iterativt har smit-
tet af pa andre fag og aktiviteter.

”I dansk har det for eksempel veeret meget
nemmere at motivere bornene til at arbejde
videre med deres stil. Hvor mange for var af
den opfattelse, at de var feerdige efter forste
forseg, sa ser vi nu en storre vilje til at forfi-
ne og forbedre deres arbejde, efter at de har
modtaget feedback,” forteeller Lise Schmidyt,
og Susanne Lindgreen tilfgjer:

"De tager initiativ til at lave prototyper i alle
mulige sammenhzenge, den made at taenke
leeringsprocesser pa er blevet helt naturlig
hos eleverne. Det samme geelder samar-
bejde pa tveers af klasserne, som i dag bare
er noget, de gor med den storste selvfolge-

lighed. De kender hinandens styrker og er
gode til at veelge grupper, hvor de supplerer
hinanden rent fagligt,” siger hun.

Stolte og velforberedte

Bade Lise Schmidt og Susanne Lindgreen
oplevede, at bernene var velforberedte og
tydeligvis meget stolte, da de viste deres
produkter frem for familie og venner.

"Der er utrolig megen leering i at forberede
sadan en preesentation, at veelge det vigtig-
ste ud og forteelle det foran mange menne-
sker. Det gjorde bernene sd godt,” afslutter
Susanne Lindgreen.
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